UZLICKOVA ZABAVA
HRY PRO CHYTRE HLAVICKY

Rijnovy vitr sfoukl panu drakovi
kloboucek. Pomoz mu vybrat z na-
bidky ten spravny, aby jesté nena-
stydl. Pak mu podle svetlych car
dokresli chybegjici stfapce a nakonec
obrazek vybarvi podle predlohy ne-
bo vlastni fantazie.
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